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‘ Descripcion de la carrera

La especialidad de Informatica
w2 empresarial permite que se

=== desarrollen conocimientos,
habilidades y competencias para
el uso de diferentes tecnologias
de la informacién aplicada en el
desarrollo de herramientas en varios
ambitos, soporte técnico y acceso a
las tecnologias asociadas, tanto en
el Gmbito empresarial como en el
domeéstico, para su mantenimiento y
actualizacién.
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En esta carrera podras aprender a:

Aplicar los conceptos de instalacion, configuracién y expansiéon de una red.

Distinguir los principios bdsicos de la comunicacién de datos en el disefio e
implementacién de redes de computadoras.

Aplicar técnicas basicas para el mantenimiento preventivo y correctivo de
computadoras de escritorio y portdtiles, asi como dispositivos periféricos.

Utilizar herramientas bdsicas del inglés especializado para la lectura e
interpretacion de informacién técnica.

Utilizar software de aplicacién como una herramienta que le permita
desempeniar su trabajo con calidad.

Demostrar ética profesional en el cumplimiento de las tareas que forman
parte de la especialidad.

Distinguir los conceptos y principios fundamentales de las redes de
computadoras.

Aplicar los principios y normativas vigentes en el disefio e instalacion de
sistemas de cableado estructurado.

Aplicar los principios basicos para la creacion y mantenimiento de bases de
datos sencillas.

Aplicar técnicas y estrategias basicas de seguridad en sistemas informaticos.

Utilizar los conocimientos basicos del area contable, administrativa y
operativa sobre el sector empresarial.

Utilizar las funciones y herramientas disponibles en diferentes sistemas
operativos de red para la administraciéon de la misma.

Integrar diferentes equipos méviles en las redes de computadoras.

Utilizar las herramientas basicas de la programacion (Estructurada,
Modular, Programacién Orientada a Objetos) en el desarrollo de
programas de un nivel de complejidad intermedio.



